
PRINCIPE

La Circularoulette est un jeu participatif permettant de découvrir les principes 
de l’économie circulaire de manière ludique.
Les joueurs font tourner la roue et répondent aux questions correspondant à 
la case indiquée. Les différentes questions, permettent d’en apprendre 
davantage sur nos habitudes de consommation, le Bonus Réparation, le bon 
geste de tri à adopter pour donner une seconde vie aux objets, etc.

La catégorie « On en parle !? »  permet d’ouvrir la discussion entre les joueurs 
afin de questionner les habitudes de consommation et d’identifier des 
solutions concrètes pour préserver les ressources et limiter la production de 
déchets.

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES
• Comprendre le fonctionnement de l’économie

circulaire et son rôle dans la préservation des
ressources et la réduction des déchets.

• Susciter la discussion autour de nos habitudes
de consommation et des solutions permettant
de prolonger la vie des objets.

PUBLIC
A partir du collège

DIFFICULTÉ
Moyenne

MATÉRIEL 
NÉCESSAIRE
Kit disponible au 
téléchargement ici : 
www.lafresquedelecono
miecirculaire.com

Également disponible 
en version digitale

La Circularoulette
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